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A tutti coloro che richiede-
ranno gli arretrati verra appli-
cato lo stesso prezzo di co-
pertina, le spese di spedizio-
ne saranno a nostro carico
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Amlm lettori, o
E possibile che mala _-

grado tutti i nostri ac-

curati controlli tecnici

qualche cassetta pos- -

sa risultare difettosa.
In tal caso preghiamo
di restituire la cassetta
al nostro indirizzo, Vi
verra immediatamente

e, :

Grazie per Ia pr

. coilaborazwne
= La

 PUBBLIROME - Via

Foma - inviando l'importo di L. 8.000 (o nmrensrmmf
:-_ conlributo spese di spedizione) & mezzo 'mopbam_ s |
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IL TASTIERISTA

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Una favolosa utility con cui
trasformare il vostro benea-
mato Spectrum in un organo
da ben due ottave e mezzo.
Finalmente potete divertirvi a
tastare la tastiera non pil per
programmare ma per produr-
re suoni a scelta tra ben 17
timbri diversi.

L’ottava minima pud essere
selezionata premendo CAPS
SHIFT, mentre {*“mbro del
suono pud essere cambiato

usando SYMBOL SHIFT; per
quanto riguarda gli altri tasti
sono tutti specificati nella
schermata di presentazione.
Vi consigliamo di collegare
I'uscita EAR del vostro com-
puter all'ingresso di un ampli-
ficatore di BF per esaltare 1!
suono. '
Buon divertimento.
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RACER TRACER

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Una potente macchina della
morte vi ¢ stata affidata per
essere condotta lungo la pista
che porta alla base di invasori
che dovete distruggere. Tren-
ta diverse aree compongono
questa pista, dove vi attendo-
no sette rigeneratori di forza,
necessari per giungere alla fi-
ne con |'energia necessaria.

Naturalmente la pista e ricca
di insidie: i suoi b*~di vanno

/

assolutamente evitati, cosi co-
me alcuni ostacoli che si nu-
trono della vostra energia. Pe-
ricolosissimi sono anche i kil-
ler teleguidati, veloci, intelli-
genti ed assai difficili da elimi-
nare.

| tasti di gioco sono: K ed L
per rotazione antioraria ed
oraria; Q per movimento ed
A per frenare;, P per pausa
(Enter per ripartire) e G con-
temporaneamente ad U per
abbandonare il gioco.
Opzioni per vari tipi di joystick
inclusi nel menu.

BB EJEEaEEE







NlPPON

DEL GIOCO

Ecco un videogame dedicato
agli amanti delle arti marziali,

nano insieme in un’atmosfera
erotica inusuale per un com-
puter.

Il vostro compito & arrivare al

. combattimento con i bastoni:
tutte le mosse possono essere
combinate in modo da dare

y dove intelligenza, colpo d'oc-
chio ed esperienza si combi-

E pitt alto grado di maestria nel

luogo a nuove mcredlbill mos-




re qualsiasi avversario: a voi

decidere il momento piu op-
portuno per metterle in atto.
Il gioco parte con una dimo-
strazione automatica; (Enter)
o (Space) lo fanno inizare,
mentre la scelta del controllo
avviene con «[» per tastiera,
«C» per tasti cursore o cursor
joystick, «S» per sinclair joy-

stick e «J» per kempston joy-

stick. :

Premete «1» per giocare con-
tro il computer, «2» invece per
giocare in due... «umani»
quest'opzione pud essere
sfruttata anche per fare prati-
ca di combattimento.
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ASTRI

SPIEGAZIONE
DEL GIOCO

Ed in chiusura di questa favo-
losa game-collection eccovi
un supergioco spaziale.

Cercate i pezzi di astronave
optional che renderanno pil
potente e scattante la vostra
navetta, ma ricordatevi di sta-
re molto attenti ai contatti con
i nemici perché nel giro di
pochissimo tempo vi distrug-




. possibilita di scegliere il gioco

_-gerebbero s
':_I tasti per 11 gioco sono

- '..ZI‘SPACE altemahvamente‘
~ destra o smlstra -

Nel menu troverete anche la.

. pilotato dai curson o daI }0}}-
 stick. - -
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